
Valve und fünf Verlage beschränkten den grenzüberschreitenden passiven
Verkauf durch Vereinbarungen über Geoblocking von PC-Videospielen auf Steam

Beschränkung des grenzüber-
schreitenden passiven 

Verkaufs auf der Grundlage 
des Kundenstandorts

Verbraucher in Land B kann 
in Land A gekaustes Spiel nicht 
auf Steam aktivieren (Steam-

Schlüssel deaktiviert)

Die Verlage liefern Spiele 
mit geoblockierten Steam-

Schlüsseln für Land A

Verbraucher aus 
Land B kaust Steam-

Schlüssel (Spiel)

Verlage fordern Steam-
Aktivierungsschlüssel und 

Valve stellt diese bereit

Jeder Verlag vereinbart mit 
Valve, in welchen Ländern seine

Spiele mit Steam-Schlüsseln
aktiviert werden können
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