
Valve et cinq éditeurs ont restreint les ventes passives transfrontières et 
sont convenus de géo-bloquer l’activation de jeux vidéo sur PC sur Steam.

Ventes passives 
transfrontières restreintes

en fonction de la 
localisation du client

Le consommateur du pays B 
ne peut pas activer le jeu 

acheté dans le pays A sur Steam
(clés Steam désactivées)

L’éditeur livre les clés
Steam géo-bloquées

dans le pays A

Le consommateur du
pays B achète des
clés Steam (jeu)

Les éditeurs demandent
et Valve fournit
des clés Steam

Chaque éditeur décide avec
Valve des pays dans lesquels les
clés Steam peuvent être activées

STEAM

Concurrence


